Sobald du deine Handplattchen nachgezogen hast, flille die
Auslage - wenn méglich - wieder mit bis zu drei Garten-
pléttchen aus dem Nachziehstapel auf.

% Ist der Nachziehstapel leer, wird die Auslage nicht mehr
aufgefiillt. Ihr konnt jedoch weiterhin Gartenplattchen
nehmen, solange welche vorhanden sind.

% Ist die Auslage leer, dlirft ihr - sofern der besondere Fall
aktiviert wurde - Gartenplattchen aus dem Ablagestapel
ziehen.

% Sind sowohl die Auslage als auch der Ablagestapel leer,
diirft ihr weiterspielen, solange ihr noch Gartenpléattchen

auf der Hand habt. {r‘f
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Das Spiel endet, sobald der aktive Spieler keine Aktion mehr
durchflihren kann, weil er kein Gartenplattchen mehr auf der

Hand hat.
Es endet auch, wenn alle Auftragsplattchen erfiillt wurden.

IV. Spielende

Eure gemeinsame Punktzahl entspricht der Anzahl der
erfillten Auftragsplattchen. Versucht eurer Ergebnis zu
verbessern, indem ihr erneut mit demselben Partner spielt.

* Fir das erste Spiel mit einem neuen Partner ist eine
Punktzahl von 6 bis 10 bereits respektabel,

% Uber 15 erfiillte Auftrége zu erreichen, ist eine echte
Herausforderung.

% Es st aber auch méglich, alle Auftrdge zu erfiillen!

V. Zusatzliche Hinweise:

Hier sind einige Tipps, wie ihr in euren ersten Spielen eine
gemeinsame Sprache entwickeln kénnt.

% Mit der Laterne kénnt ihr eurem Mitspieler einen Hinweis
geben, was er spielen soll: eine Jahreszeit, die Ausrichtung,
eine Form efc. ..

% \Vergesst nicht, dass die Laterne ganz nach Belieben
(wie und wo) aufgestellt werden kann.
Erfindet eure eigene Sprache.

% |hr misst eure Form beginnen und versuchen, die Formen
eures Mitspielers zu vervollstiandigen, ‘sprecht” wéhrend ihr
eure Gartenplatichen legt und “hort; wenn eurer Mitspieler
legt.

% Das Ablegen eurer Handplatichen bringt euch nicht un-
bedingt schneller dem Spielende naher: Die Gartenplattchen
im Ablagestapel bleiben unter bestimmten Bedingungen
verfiigbar, um eure Hand aufzufiillen.

% Auch die Sandfelder kénnen eine Bedeutung haben:
vielleicht mochte eurer Mitspieler dort ein Feld platzieren,
dass ihr euch wiinscht, oder eurer Motiv setzt sich in dieser
Richtung nicht fort...
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Niwashi - spielregein

Ihr seid die beiden neuen Gértner, die fiir die Pflege der Géarten
des Nantoka-Ji verantwortlich sind. Euer gemeinsames Ziel ist
es, die Gestaltungswiinsche des fiir den Tempel zustdndigen
Mbdnchs im Wandel der Jahreszeiten zu verwirklichen. / \

Konzept

Im Spiel Niwashi gestalten die beiden Partner
(Spieler) gemeinsam einen Garten und bemiihen
sich dabei, moglichst viele Auftrége zu erfiillen.

Wechselt euch dabei ab: Legt ein Gartenplattchen
oder gebt eurem Partner mithilfe der Laterne einen
Hinweis - stets mit Bedacht auf die Stille dieses

besonderen Ortes. Direkte Kommunikation ist nicht erlaubt.

Werdet ihr es schaffen, einander ohne Worte zu verstehen und
euren Garten Uber die Jahre hinweg lebendig zu bewahren?

62 Gartenplaﬁchen bestehend
aus je 3 Feldern

2 Spielhifen
1 Anleitung
1laterne anleitung
1 Reise - Anleitung J Video
I. Spielaufbau
Laterne
6.

Garten”
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Auftrags:

* | asst gentigend Platz, damit sich eurer Garten von dem mittleren
Plétichen aus in alle Richtungen frei entfalten kann.

1. Mischt alle Gartenpléttchen. Legt 15 davon ungesehen
zuriick in die Schachtel. Die Ubrigen 47 Gartenplattchen
bilden einen Nachziehstapel neben dem Spielbereich.

2. Legt das oberste Gartenplattchen vom Nachziehstapel
offen in die Mitte des Spielbereiches - es bildet den Ausgangs-
punkt eures Gartens.

3. Jeder Spieler zieht 3 Gartenplattchen und stellt damit seine
Starthand zusammen.

4. Deckt 3 weitere Gartenplattchen auf und legt sie offen
neben den Nachziehstapel - sie bilden die Auslage.

5. Richtet neben der Auslage einen Bereich fiir den Ablage-
stapel ein.

6. Stellt die Laterne und die beiden Spielhilfen hinter den
Nachziehstapel.

7. Mischt die Auftragsplattchen und gebt jedem Spieler 10
davon. Die verbleibenden 4 Plattchen kommen ungesehen
zurlck in die Schachtel.

8. Jeder Spieler bildet mit den erhaltenen Auftragspléattchen
einen personlichen Stapel (ungesehen!) und nimmt die ersten
beiden auf die Hand.

9. Bitte deinen Partner das Spiel zu beginnen.



Il. Die gemeinsame Sprache

In diesem Spiel ist es euch nicht erlaubt, Informationen Gber
eure Auftragsplattchen auszutauschen - weder miindlich,
noch durch Gesten. Dennoch liegt es in eurer beider Ver-
antwortung, die Motive auf den Auftragen des jeweils anderen
zu erkennen und gemeinsam zu erfiillen.

Gerade zu Beginn mag es schwierig erscheinen, sich ohne
Worte verstandlich zu machen. Das ist ganz normal.

Mit jeder Partie werdet ihr besser darin, euch stumm zu
verstandigen - und allméhlich eine gemeinsame Sprache
entwickeln.

Um eurem Partner zu helfen, die Ziele eurer Auftrage zu
erahnen, misst ihr alles nutzen, was euch das Spiel zur
Verfugung stellt: die Art und Weise, wie ihr Gartenpléttchen
legt, die Auswahl bestimmter Farben, die Zusammensetzung
der Auslage - und vor allem die Laterne.

. Spielablauf

Im Spiel Niwashi agiert ihr abwechselnd - in Stille.
Die Partie endet, sobald einer der Spieler kein Garten-
plattchen mehr legen kann (siehe Spielende).

Spielrunde

1. Priife, ob dein Partner einen oder mehrere deiner Auftrage
erfiillt hat (optional).

2, Lege ein Gartenplattchen ODER bewege die Laterne.

3. Ziehe Gartenplattchen nach, sodass du wieder drei auf der
Hand hast.

% In den ersten Runden werdet ihr euch gedulden miissen -
der Garten wéchst langsam, und oft dauert es eine Weile,
bis die ersten Auftrage erfiillt werden kdnnen. -

1. Auftrage erfillen Z{ w »
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die 6 Auftragsformen

Sobald euer Garten eine gewisse GroBe erreicht, zeichnen
sich nach und nach farbige Formen ab. Dann kénnt ihr damit
beginnen, passende Auftragspléttchen zu erfiillen.

Ein Auftragspléttchen gilt als erflllt, wenn folgende
Bedingungen gleichzeitig zutreffen:

% Das Motiv (Farbe und Form) ist im Garten sichtbar.

% Das zuletzt gelegte Gartenplattchen eures Partners muss
zum sichtbaren Motiv gehoren - mit mindestens einem Feld.

Lege das erfiillte Auftragsplattchen offen vor dir ab.

Wenn sich noch Auftragsplattchen in deinem personlichen
Stapel befinden, ziehe sofort eins nach, sodass du wieder
zwei davon auf der Hand hast.

Solange die o.g. Bedingungen erfiillt sind, darfst du weitere
passende Auftragsplattchen aus deiner Hand aufdecken —
noch bevor du zur ndchsten Phase der Runde Ubergehst.

% Die Form auf einem Auftragspléttchen darf im Garten
beliebig ausgerichtet sein.

x Wenn mehrere Auftragsplattchen gleichzeitig erfiillt
werden konnen, musst du alle entsprechenden Plattchen
nacheinander aufdecken.

* Das Motiv eines erfiillten Auftragsplétichens muss
nicht isoliert sein - die Farben angrenzender Felder sind
unerheblich.

gelegtes Plattchen

% Sind die Bedingungen fiir das neu gezogene Aufirags-
pléttchen sofort erfiillt - durch das zuletzt gelegte Garten-
pléttchen des Partners -, darfst du es direkt als erfiillt vor dir
ablegen und ein neues Auftragsplatichen ziehen.
zogenes
gelegtes Plattchen lattchen

Lo o

erfulter neu erflilter
Auftrag Auftrag

Der aktive Spieler muss entweder ein Gartenpléttchen L
auslegen oder die Laterne bewegen. Hat er keine

Gartenplattchen mehr, endet das Spiel sofort

(siehe Spielende).

2.a. Gartenplattchen legen

Wahle ein Gartenpléttchen aus deiner
Hand und platziere es im Garten.
Dabei gelten folgende Regeln:

<]

X

* Die Plattchen miissen rechtwinklig
(orthogonal) zueinander gelegt werden.

HEL

* Das neue Platichen muss 1 oder 2 Felder bereits liegender
Gartenplattchen tiberdecken.

* Du darfst kein Plattchen legen, dass andere Plattchen nur
bertihrt, ohne sie zu (iberdecken.

* lhr kénnt keine Plattchen legen, die 3 Felder bedecken
wirden. o
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Sobald du das Gartenpléttchen platziert hast, fahre mit dem
nachsten Schritt fort,

2b. Laterne bewegen

Anstatt ein Gartenpléattchen zu platzieren, kannst du die
Laterne bewegen, um deinem Partner einen stillen Hinweis
zu geben.

Nimm die Laterne und stelle sie auf einen beliebigen Ort in
eurem gemeinsamen Spielbereich.

Lege anschlieBend deine Gartenpléttchen von der Hand offen
in beliebiger Reihenfolge auf den Ablagestapel.

Wenn die Laterne euch daran hindert, ein Plattchen zu legen
oder eine andere Aktion auszufiihren, konnt ihr sie jederzeit
wieder entfernen.

% Die Laterne kann auf eine Form, eine Farbe, ein Platichen
aus der Auslage gesetzt werden und/oder auf eine bestimmte
Richtung zeigen.

% Sie kann in beliebiger Ausrichtung platziert werden.
% Wie viel Spielraum die Laterne erhélt, liegt ganz bei euch.

% Diese Kommunikationsform ist entscheidend fiir euren
gemeinsamen Erfolg und kann wahre Erleuchtung bringen.

3. Hand auffiillen

Am Ende deines Zuges flillst du deine Hand wieder auf
drei Gartenplattchen auf. Dabei gilt Folgendes:

1) Wenn du ein Gartenplattchen gelegt hast,

% ohne den besonderen Fall * zu aktivieren:
-> Ziehe ein Pléttchen aus der Auslage.

x und dabei den besonderen Fall * aktiviert hast:
-> Ziehe ein Plattchen aus der Auslage oder
vom Ablagestapel.,

2) Wenn du die Laterne bewegt hast:
-> Nimm alle 3 Pléttchen aus der Auslage.

* Der besondere Fall

Wenn du beim Platzieren eines Gartenplattchens
mindestens ein Feld mit einem Feld derselben Farbe
iiberdeckt hast, hast du die Mdglichkeit, sowohl aus
der Auslage als auch aus dem Ablagestapel
nachzuziehen, um deine Handpléttchen wieder
aufzufiillen.

*# Alle Farben zahlen, egal ob Jahreszeit oder Sand. /=

x Ist der Ablagestapel leer, diirft ihr nur aus
der Auslage ziehen,



