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Shuriken

Wenn du einen Raum zum 
ersten Mal besuchst, töte 1 

 und weiche 1  aus.
Rauchbombe

In diesem Raum gilt: Bewegen = Bewegen oder Schlagen.
BetaBlocker

In dieser Kampfphase 

können die Effekte von 

Fähigkeiten in beliebiger 

Reihenfolge durchgeführt 

werden.

Schlagen + Schlagen + Schlagen + 

Schlagen

Schwertkampfkunst

      

Bewegen  + Schlagen + Schlagen

Wilder SChlag

   

Erleide 1 wunde.

SChlagen + Schlagen

Wilde Jagd

      

Schlagen + einem  oder  ausweichen
parieren

   

nagelFalle
Töte bis zu 3 

in deinem oder einem Angrenzenden Raum, denen du zuvor ausgewichen 
bist.

46 KampfWürfel3 RückblickWürfel

1 RückblickPlättchen9 bossKarten4 Heldentafeln

4 HEldenKarten 4 heldenmarker 32 
Fähigkeitsplättchen

16 
Gegenstands-

plättchen

8 Spielhilfen 4 Abwischbare Stifte

5 Doppelseitige 
VersteckTafeln

+  /  /  / 

1 2 3 4

Inhalt

Erleide Zu beginn der 
ersten und Dritten 

Rückblickphase 1 Wunde.

kaja

Zeichne beim Aufbau 
2 Zusätzliche  

in Immacolatas raum.

6

Immacolata
Während der Aufräumphase fÜgt 
VuK DIR 1 Wunde zu, falls du dich 

in einem angrenzenden Raum 
Befindest und 2 Wunden, falls du 

dich im selben Raum befindest.

6

Vuk the Bear

Wenn Bandaboi am Ende 
der Aufräumphase noch 
nicht tot ist, setze seine 
Wunden auf Null zurück.

5

bandaboi

Erleide Zu beginn der 
ersten und Dritten 

Rückblickphase 1 Wunde.

kaja

Du brauchst mindestens 
1  , um einen Faustschlag 

durchzuführen.

Little Gudrun

Falls du 2 oder mehr Gegner 
im selben Raum tötest, ohne 
dich vorher oder nachher zu 

bewegen, erleidest du 1 Wunde.

johnny silverhand

Statt auf einen   zu schießen, 
weiche ihm stattdessen aus.

shadowman

Rückblickphase

 =    oder  

 =    

 =  

 =  

 = 1x  
              2x   

Handlanger

Boss

Grobian

Schläger

Harter Kerl

Blockierer

Beute

Muss eliminiert werden, 
bevor ein Boss im selben Raum 
angegriffen werden kann.

Trifft Helden im selben Raum 
während der Aufräumphase.

trifft Helden im selben uND 
in jedem angrenzenden RAum 
während der Aufräumphase.

SChütze

Hat 2  .

Helden können sich aus einem 
Raum, in dem sich ein  befindet, 
nicht herausbewegen.


