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Erste-Hilfe-Kasten

Dein nächster Sprint 
wird zu :

Bewegen + Heilen + Heilen.

Versteckte Klinge

Töte 1 , dem du ausgewichen bist.
Ringeranzug

Nach dem erleiden einer

Wunde, 1  Ausweichen.

SChießen + Schießen + SChießen

Gun Kata

      

SChlagen + Schlagen + Schießen

Überraschungsparty

      

Erleide 1 Wunde.

SChlagen + SChießen

Menschlicher 
SChutzschild

      

Bewegen + Schießen + BewegenAusweichen, Schießen und Abrollen

      

BaseballSchläger

Vor/Nach Attacke: 
Schlagen.

46 KampfWürfel3 RückblickWürfel

1 RückblickPlättchen9 bossKarten4 Heldentafeln

4 HEldenKarten 4 heldenmarker 32 
Fähigkeitsplättchen

16 
Gegenstands-

plättchen

8 Spielhilfen 4 Abwischbare Stifte

5 Doppelseitige 
VersteckTafeln

+  /  /  / 
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Inhalt

Falls sich zu Beginn der 
Aufräumphase 2 oder mehr 

Gegner im selben Raum wie Lea 
befinden, erleidest du 1 Wunde.

lea pistolera

Solange Muerto am Leben 
ist, Erleide 1 Wunde, wenn 

du  einsammelst
(max 1 WUnde pro Raum).

7

muerto

Solange PREZ am Leben ist, 
Darfst du jeden Gegenstand 

max. einmal besitzen.

6

prez

Solange ROXY KWEEN lebt, 
heilt Alles, das Wunden 
heilt, 1 weniger  (min. 0).

6

Roxy Kween

Falls sich zu Beginn der 
Aufräumphase 2 oder mehr 

Gegner im selben Raum wie Lea 
befinden, erleidest du 1 Wunde.

lea pistolera

Aktiviere  als  in der 
Aufräumphase.

runa bolt

Pfarrer Gray darf Jeden 
Gegenstand maximal 

zweimal Erwerben.

Pfarrer Gray

Meatboy kann einen Raum, 
in dem noch 2 oder mehr  

leben, nicht verlassen.

Meatboy

Rückblickphase

 =    oder  

 =    

 =  

 =  

 = 1x  
              2x   

Handlanger

Boss

Grobian

Schläger

Harter Kerl

Blockierer

Beute

Muss eliminiert werden, 
bevor ein Boss im selben Raum 
angegriffen werden kann.

Trifft Helden im selben Raum 
während der Aufräumphase.

trifft Helden im selben uND 
in jedem angrenzenden RAum 
während der Aufräumphase.

SChütze

Hat 2  .

Helden können sich aus einem 
Raum, in dem sich ein  befindet, 
nicht herausbewegen.


